4 anys / 240 credits ECTS

ESTRUCTURA MODULAR
Formacio Basica 66
Formacio Obligatoria 138
Formacioé Optativa 24
Treball Fi de Grau 12

Total credits ECTS 240

PLA D’ESTUDIS

1R CURS

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH
Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimédia

Grau en Disseny i Desenvolupament de Videojocs

2N CURS

ECTS _ TIPUS ECTS _ TIPUS
Quadrimestre 1 Quadrimestre 3

Industria dels Videojocs 6 Obligatoria Disseny de Videojocs | 6 Obligatoria
Matematiques 6 Basica Desenvolupament de Videojocs 6 Obligatoria
Fisica 6 Basica Art Conceptual 6 Basica
Programacié | 6 Basica Matematiques I 6 Basica
Fonaments del Disseny 6 Basica Fisicalll 6 Basica
Quadrimestre 2 Quadrimestre 4

Narrativa Audiovisual 6 Obligatoria Disseny de Videojocs Il 6 Obligatoria
Modelatge 3D 6 Basica Animacioé 2D 6 Obligatoria
Arquitectura i Sistemes Operatius 6 Basica Escenaris 3D 6 Obligatoria
Programacid Il 6 Basica Empresa 6 Basica
Projecte 1: Casual Games 6 Obligatoria Projecte 2: Joc 2D 6 Obligatoria
3R CURS ECTS _ TIPUS 4T CURS ECTS _ TIPUS
Quadrimestre 5 Quadrimestre 7

Interaccié i Disseny d’Interficies 6 Obligatoria Realitat Virtual i Augmentada 6 Obligatoria
Disseny de Nivells 6 Obligatoria Xarxa iJocs Online 6 Obligatoria
Animacio6 3D 6 Obligatoria Finangament i Models de Negoci 6 Obligatoria
Intelligencia Artificial 6 Obligatoria Analisi de Dades 6 Obligatoria
Motors de Videojocs 6 Obligatoria Quadrimestre 7i 8

Quadrimestre 6 Treball Fide Grau 12  Obligatoria
Comunicacid i Lideratge 6 Obligatoria Quadrimestre 8

Gamificacio 6 Obligatoria Assignatures Optatives * 24 Optativa
Audio Digital 6  Obligatoria

Distribucid Digital i Marqueting 6 Obligatoria

Projecte 3: Joc 3D 6 Obligatoria

* Els 24 ECTS optatius es poden assolir cursant assignatures optatives o bé en dos blocs :

- 12 ECTS de practiques externes
- 12 ECTS d’assignatures optatives
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