Ciutati Joc.

Framework per al foment de competeéncies civiques
a través de la cocreacio urbana entre adolescents

Framework para el fomento de competencias civicas
a través de la cocreacion urbana entre adolescentes

io;" UNIVERSITAT e
= BARCELONA

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA b4 Ajuntament de = Digital Culture and
AAAAAAAAAAAAA b ) B 1 I c D e Creative Technologies
Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimedia I arcelona Research Group




Ciutati Joc.

Framework per al foment de competéncies civiques
a través de la cocreacio urbana entre adolescents
Framework para el fomento de competencias civicas
a través de la cocreacion urbana entre adolescentes

Aquest framework s’ha realitzat en el marc del projecte Ciutat i Joc, subvencionat

per IAjuntament de Barcelona i dut a terme per investigadores i investigadors del Centre
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Introduccid
Introduccion

Ciutat i Joc és un projecte de recerca
i accidé social que té com a finalitat
promoure la participacidé ciutadana en
la presa de decisions de disseny urba
des d’'una perspectiva critica.

Ciutat i Joc es un proyecto de
investigacidon y acciodon social que tiene
como fin promover la participaciédn
ciudadana en la toma de decisiones

de diseno urbano desde una perspectiva
critica.
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A la fase actual, el projecte busca promou-
re competéncies civiques urbanes en en-
torns d’educacié secundaria i amb adoles-
cents entre 12 i 16 anys.

Per aix0, Ciutat i Joc ofereix un framework
de cocreracio urbana per al foment de com-
petencies civiques des de tres eixos princi-
pals:

1 - La identificacio de les principals pro-
blematiques urbanes i el seu impacte en
la ciutadania, principalment pel que fa a
qliestions de sostenibilitat, perspectiva
de génere i interculturalitat.

A Ciutat i Joc partim de la idea que la
ciutat és conflicte. Totes i tots tenim drets
sobre aquesta. Les regles de convivenciaila
nostra supervivencia formen part d’'un pacte
social que no s’ha de donar per fet, siné que
ha de ser renovat constantment per arribar
a tenir una ciutat justa i saludable.

2 - La posada en marxa de tallers de
cocreacio que permetin aprofundir en
aquestes problematiques.

Per aix0 cal combinar la capacitat critica
i imaginacié individual amb la capacitat de
pensar i imaginar amb les i els altres a tra-
vés de l'organitzacié collectiva. Als tallers
de cocreacio les i els participants tenen
l'oportunitat d’intercanviar idees, justificar
punts de vista, i reflexionar sobre temes
que els concerneixen.
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En la fase actual, el proyecto busca pro-
mover competencias civicas urbanas en
entornos de educacion secundaria y con
adolescentes de entre 12 y 16 afos.

Para ello, Ciutat i Joc ofrece un framework
de cocreracion urbana para el fomento de
competencias civicas desde tres ejes princi-
pales:

1 - La identificacion de las principales
problematicas urbanas y suimpacto en
la ciudadania, principalmente en lo que a
cuestiones de sostenibilidad, perspectiva
de género e interculturalidad se refiere.

En Ciutat i Joc partimos de la idea de
que la ciudad es conflicto. Todas y todos
tenemos derechos sobre la misma. Las re-
glas de convivencia y nuestra superviven-
cia forman parte de un pacto social que no
se ha de dar por hecho, sino que ha de ser
renovado constantemente para llegar a te-
ner una ciudad justa y saludable.

2 - La puesta en marcha de talleres de co-
creacion que permitan ahondar en estas
problematicas.

Para ello es necesario combinar la capa-
cidad critica e imaginacion individual con la
capacidad de pensar e imaginar con las 'y
los demas a través de la organizacion co-
lectiva. En los talleres de cocreacion las 'y
los participantes tienen la oportunidad de
intercambiar ideas, justificar puntos de vis-
ta, y reflexionar en torno a temas que
les conciernen.
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3 - El foment de competéncies civiques
relacionades amb els usos que fa la ciuta-
dania de I'espai urba des de I'storytelling
especulatiu i 'aprenentatge basat en jocs.

L'storytelling especulatiu o I'acte d'ide-
ar i explicar histories en contextos futurs
abordant problematiques actuals és un pro-
cés que estimula la creativitat. En promoure
la imaginacio al voltant d’escenaris possi-
bles, permet mapejar i analitzar les preocu-
pacions principals dels ciutadans. Aquestes
practiques poden suposar una eina efectiva
per promoure el canvi i configurar agendes
politiques.
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3 - El fomento de competencias civicas
relacionadas con los usos que la ciuda-
dania hace del espacio urbano desde el
storytelling especulativo y el aprendizaje
basado en juegos.

El storytelling especulativo, o el acto de
idear y contar historias en contextos futu-
ros abordando problematicas actuales, es
un proceso que estimula la creatividad. Al
promover la imaginacidn en torno a esce-
narios posibles, permite mapear y analizar
las principales preocupaciones de los ciu-
dadanos. Estas practicas pueden suponer
una herramienta efectiva para promover el
cambio y configurar agendas politicas.

1. Introduccio
1. Introducion

D’altra banda, el joc és una activitat i una
faceta inherent a I'ésser huma, si bé en els
darrers anys, la ludificacio de la quotidia-
nitat en un context de mediacio digital ha
promogut que es parli del segle XXI com el
segle del joc. Dins aquesta quotidianitat,
el joc ha permeat en processos de disseny
urbanistic i participacio ciutadana, sota la
consideracid que aquest afavoreix la presa
de decisions des d’'una logica bottom-up i
que es pot vincular a la nocié d’agéencia ci-
vica i al dret a la ciutat.

Els videojocs, considerats com a repre-
sentacions espacials i escenaris per simu-
lar diferents situacions en entorns segurs,
han format part de projectes com el de la
remodelacio del districte de Norra Djur-
gardstaden, per al qual es va utilitzar el vi-
deojoc City Skylines. En el context urbanis-
tic, es ressalta la contribucié dels videojocs
als processos de presa de decisions al mon
real mitjancant el foment de la comunica-
cid entre diferents stakeholders. Finalment,
els videojocs també s’han fet servir com
a eines de visualitzacio que afavoreixen
I'exploracio i la navegabilitat de la simulacid
d'un espai des d’'una perspectiva d’'usuari o
usuari.

Des de Ciutat i Joc pretenem que aquest
framework sigui d’'accés obert, de manera
que qualsevol docent de I'ambit de I'edu-
cacio secundaria el pugui utilitzar per tal
de conscienciar i sensibilitzar al voltant de
problematiques urbanes, i de fomentar les
competencies civiques urbanes.
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Por otra parte, el juego es una actividad y
faceta inherente al ser humano, si bien en
los ultimos anos, la ludificacion de la co-
tidianeidad en un contexto de mediacion
digital ha promovido que se hable del siglo
XXI como el siglo del juego. Dentro de esta
cotidianeidad, el juego ha permeado en
procesos de disefio urbanistico y partici-
pacion ciudadana, bajo la consideracion de
que este favorece la toma de decisiones
desde una logica bottom-up y que se pue-
de vincular a la nocion de agencia civica 'y
al derecho a la ciudad.

Los videojuegos, considerados como
representaciones espaciales y escenarios
para simular diferentes situaciones en
entornos seguros, han formado parte de
proyectos como el de la remodelacion del
distrito de Norra Djurgardstaden, para el
gue se utilizo el videojuego City Skylines.
En el contexto urbanistico, se resalta la
contribucion de los videojuegos a los pro-
cesos de toma de decisiones en el mundo
real mediante el fomento de la comu-
nicacion entre diferentes stakeholders.
Finalmente, los videojuegos también se
han empleado como herramientas de vi-
sualizacion que favorecen la exploracion
y la navegabilidad de la simulacion de un
espacio desde una perspectiva de usuaria
0 usuario.

Desde Ciutat i Joc pretendemos que
este framework sea de acceso abierto, de
modo que cualquier docente del ambito
de la educacion secundaria pueda utilizarlo
con el fin de concienciar y sensibilizar en
torno a problematicas urbanas, y de fo-
mentar las competencias civicas urbanas.
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Competencies civiques La familiaritzacié i sensibilitzacié

relacionades amb els usos amb determinades problematiques urbanes
d 1" . 1b1i per part dels adolescents s’han de
€ espal pu 1C dur a terme en un entorn que vinculi
1 AVAl aquests reptes amb el desenvolupament
ompeten01as clvlcCas
. d'una série de competéncies civiques.
relacionadas con los usos Des de Ciutat i Joc assenyalem cinc
del espacio publico competéncies essencials en 1l’accié de

repensar els usos que fem de 1’espai
public: la conscienciacid al voltant
del dret a la ciutat, l'alfabetitzacié
de futurs, aixi com el compromis amb
tres perspectives que avui dia no es
poden dissociar de l’'acte d’'habitar

i usar espais publics: 1l'ecologica,

la feminista i la intercultural.

La familiarizacidén y sensibilizacion
con determinadas problematicas urbanas
por parte de los adolescentes debe
llevarse a cabo en un entorno que
vincule estos retos con el desarrollo

Chat snd Cannands . de una serie de competencias civicas.
i?“ 4 _ Desde Ciutat i Joc senalamos cinco
A2 oers . competencias esenciales en la accion
?-HWW“E Al : . de repensar los usos que hacemos del
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en torno al derecho a la ciudad, 1la
alfabetizacion de futuros, asi como
el compromiso con tres perspectivas
que a dia de hoy no se pueden disociar
del acto de habitar y usar espacios
publicos: la ecoldgica, la feminista

y la intercultural.
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1 - Conscienciacio al voltant del dret a la ciutat
Aquest framework no cerca enfortir competencies vinculades
al disseny urba des de la perspectiva técnica, siné des d'una
perspectiva social al voltant del concepte de dret a la ciutat.
S'entén per dret a la ciutat el dret de totes les persones a ha-
bitar, fer servir, transformar, governar i gaudir d’espais urbans
justos, inclusius, segurs, saludables i democratics, essencials
per a una vida digna. Aquests espais urbans han d’'abastar les
minories i la diversitat étnica, racial, sexual i cultural, aixi com
respectar totes les identitats, els idiomes i les expressions
culturals dels seus habitants.

2 - Alfabetitzacio de futurs
L'alfabetitzacio de futurs esta vinculada a la capacitat d’anti-
cipar-se per transformar el futur o desenvolupar estrategies
que permetin afrontar-lo. Es una competéncia que vincula la
capacitat anticipatoria de les persones amb altres capacitats
com la imaginaci, la reflexid i la resiliencia.

3 - Compromis amb la perspectiva ecologica
La conscienciacid o sensibilitzacido amb la perspectiva eco-
l0gica s’'associa a la capacitat de coneixer les causes, els
impactes i les maneres de palliar el deteriorament del medi
ambient. Aixi mateix, esta vinculada a la possibilitat de prepa-
rar-se i respondre als efectes que a curt i llarg termini causa
I'emergencia climatica. Entre les respostes possibles hi ha el
foment del comerg local, I'ls d'objectes de segona ma, la uti-
litzacio de transport public, la reduccié dels vehicles contami-
nants o el reciclatge de material.

4 - Compromis amb la perspectiva de génere
La conscienciacio o sensibilitzacido amb la perspectiva de
génere esta vinculada al coneixement de les causes, els
impactes i les formes de palliar el biaix patriarcal que tra-
dicionalment ha caracteritzat el disseny urbanistic i que ha
contribuit a I'exclusio social de la dona i persones de génere
binari. El compromis feminista implica prendre consciéncia de
la importancia de garantir la seguretat davant de perills reals
i/o percebuts, 'accés a serveis de I'entorn public, aixi com a
la mobilitat facil ia condicions dignes d’higiene a I'ambit public
(per exemple, 'accés a més banys publics).
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2. Competéncies civiques relacionades amb els usos de 1'espai public
2. Competencias civicas relacionadas con los usos del espacio publico

1 - Concienciacion en torno al derecho a la ciudad
Este framework no busca fortalecer competencias vinculadas
al disefio urbano desde la perspectiva técnica, sino desde
una perspectiva social en torno al concepto de derecho a la
ciudad. Se entiende por derecho a la ciudad al derecho de
todas las personas a habitar, utilizar, transformar, gobernar
y disfrutar de espacios urbanos justos, inclusivos, seguros,
saludables y democraticos, esenciales para una vida digna.
Estos espacios urbanos han de abarcar las minorias y la di-
versidad étnica, racial, sexual y cultural, asi como respetar
todas las identidades, idiomas y expresiones culturales de
sus habitantes.

2 - Alfabetizacion de futuros
La alfabetizacion de futuros esta vinculada a la capacidad
de anticiparse para transformar el futuro o para desarrollar
estrategias que permitan afrontarlo. Se trata de una compe-
tencia que vincula la capacidad anticipatoria de las personas
con otras capacidades como la imaginacion, la reflexion y la
resiliencia.

3 - Compromiso con la perspectiva ecoldgica
La concienciacion o sensibilizacion con la perspectiva ecolo-
gica se asocia a la capacidad de conocer las causas, los im-
pactos y las formas de paliar el deterioro del medio ambiente.
Asimismo, esta vinculada a la posibilidad de prepararse y res-
ponder a los efectos que a corto y largo plazo esta causando
la emergencia climatica. Entre las posibles respuestas esta
el fomento del comercio local, el uso de objetos de segunda
mano, la utilizacion de transporte publico, la reduccién de los
vehiculos contaminantes o el reciclaje de material.

4 - Compromiso con la perspectiva de género
La concienciacion o sensibilizacidon con la perspectiva de
género esta vinculada al conocimiento de las causas, los
impactos y las formas de paliar el sesgo patriarcal que tra-
dicionalmente ha caracterizado al disefio urbanistico y que
ha contribuido a la exclusién social de la mujer y personas
de género no binario. El compromiso feminista implica tomar
conciencia de la importancia de garantizar la seguridad ante
peligros reales y/o percibidos, el acceso a servicios del entor-
no publico, asi como a la movilidad facil y a condiciones dig-
nas de higiene en el ambito publico (por ejemplo, el acceso a
mas bafios publicos).
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5 - Compromis amb la perspectiva intercultural

La familiaritzacio i conscienciacié amb la perspectiva inter-
cultural posa el focus en el concepte de ciutat intercultural,
aquella que té una poblacié diversa pel que fa a nacionalitats,
idiomes o creences. El concepte duu implicita la identitat
plural de la ciutat i la idea que la diversitat és un recurs.
Aquesta competencia implica prendre consciencia de la mi-
gracio internacional creixent i de la necessitat d'implementar
politiques d'integracio cap a la cohesio de la comunitat.

5 - Compromiso con la perspectiva intercultural

La familiarizacion y concienciacion con la perspectiva inter-
cultural pone el foco en el concepto de ciudad intercultural,
aquella que tiene una poblacién diversa en lo que respecta a
nacionalidades, idiomas o creencias. El concepto lleva impli-
cita la identidad plural de la ciudad y la idea de que la diversi-
dad es un recurso. Esta competencia implica tomar conciencia
de la creciente migracion internacional y de la necesidad

de implementar politicas de integracién hacia la cohesion

de la comunidad.

2. Competéncies civiques relacionades amb els usos de 1'espai public
2. Competencias civicas relacionadas con los usos del espacio publico
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Mapa de competéncies civiques urbanes
Mapa de competencias civicas urbanas
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Metodologies

de cocreacid urbana
Metodologias

de cocreaciodn urbana

Tot seguit es descriuen els passos
necessaris per implementar un taller

de cocreacid urbana basat en el disseny
de futurs i el videojoc Minecraft.

A continuacidén se describen los pasos
necesarios para implementar un taller
de cocreacidén urbana basado en el
diseno de futuros y el videojuego
Minecraft.

Fase 1: Disseny

La fase de disseny del taller implica tres
passos principals:

Fase 1: Diseno

La fase de disefo del taller implica tres
pasos principales:

» Pas 1: La identificacio
dels reptes urbans.

= Pas 2: El disseny dun joc de cartes
que reflecteixi aquests reptes.

» Pas 3:La creacio de mapes
a Minecraft que reflecteixin
les arees urbanes
sobre les quals treballar.

= Paso 1: La identificacion
de los retos urbanos.

= Paso 2:El disefio de un juego
de cartas que refleje estos retos.

» Paso 3: La creacion de mapas
en Minecraft que reflejen
las areas urbanas
sobre las que trabajar.

Pas 1: Identificacio de reptes urbans

La identificacié de reptes es pot fer combi-
nant dues accions.

D’'una banda, és possible consultar pro-
postes que ciutadans reals ja han fet sobre
les arees que habiten. En son exemples els
pressupostos participatius a la plataforma
Decidim, dissenyada i impulsada per I'Ajun-
tament de Barcelona com a mecanisme de
participacio ciutadana.

D’altra banda, és important recollir, dels
mateixos estudiants, inquietuds que puguin
tenir sobre I'espai public de qué fan us.

@

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH

Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimédia

Digital Culture and
Creative Technologies
Researcl h Group

555 UNIVERSITAT
i+ BARCELONA

L4 l Universitat
ﬁ‘ll.l tde d. d uII:I\-".‘ISI a
F - erla
Barcelona |CD e de Catalunya

Paso 1: Identificacion de retos urbanos

La identificacion de retos puede realizarse
combinando dos acciones.

Por una parte, es posible consultar pro-
puestas que ciudadanos reales han hecho
ya sobre las areas que habitan. Ejemplo de
ello son los presupuestos participativos en
la plataforma Decidim, disefiada e impulsa-
da por el Ayuntamiento de Barcelona como
mecanismo de participacion ciudadana.

Por otra, es importante recoger, de los
propios estudiantes, inquietudes que pue-
dan tener sobre el espacio publico del que
hacen uso.
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Pas 2: Disseny de joc de cartes

El joc de cartes confeccionat a Ciutat i Joc
esta basat en el joc The Thing from the
Future. Aquest joc té com a finalitat dispa-
rar la imaginacio especulativa sobre lespai,
i afavorir la integracié entre els membres
de cada equip. Si bé el joc original The
Thing from the Future es basava en objec-
tes, 'adaptacio al mateix es va fer despla-
cant el focus a les activitats. Aixd permet
jugar amb les maneres d’habitar l'espai pu-
blic i generar debats sobre usos diferents
(i sovint conflictius) d'un mateix espai. Una
altra modificacio es va realitzar pel que fa a
la carta de personatge (tradicionalment un
individu, en la tradicié narrativa), de mane-
ra que esdevingués collectiu.

Disseny de la mecanica del joc de cartes

Cada equip rep a l'atzar una combinacié de
cartes amb diferents variables a partir de la
qual cada membre de l'equip ha d’imaginar
una activitat que es pugui desenvolupar a
l'espai d'intervencio urbana que s’hagi iden-
tificat al Pas 1. En aquest procés és clau que
els continguts de les cartes estiguin aline-
ats amb les competeéncies civiques urba-
nes que es volen treballar. En aquest sentit,
cal incorporar als llocs, els collectius, els
objectes i els estats d'anim elements que re-
metin als reptes urbans plantejats, aixi com
a les tres perspectives civiques principals:
ecologia, génere i interculturalitat.
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Paso 2: Diseno de juego de cartas

El juego de cartas confeccionado en Ciutat
i Joc esta basado en el juego The Thing
from the Future. Este juego tiene como fin
disparar la imaginacion especulativa sobre
el espacio, y favorecer la integracion entre
los miembros de cada equipo. Si bien el
juego original The Thing from the Future se
basaba en objetos, la adaptacion al mismo
se realizd desplazando el foco a las activi-
dades. Esto permite jugar con las formas
de habitar el espacio publico y a generar
debates sobre usos diferentes (y a menu-
do conflictivos) de un mismo espacio. Otra
modificacion se realizd con respecto a la
carta de personaje (tradicionalmente un in-
dividuo, en la tradicion narrativa), de modo
que se convirtiera en colectivo.

Diseio de la mecanica del juego de cartas

Cada equipo recibe al azar una combinacion
de cartas con diferentes variables a partir
de la cual cada miembro del equipo tiene
que imaginar una actividad que pueda desa-
rrollarse en el espacio de intervencion urba-
na que se haya identificado en el Paso 1. En
este proceso es clave que los contenidos
de las cartas estén alineados con las com-
petencias civicas urbanas que se desean
trabajar. En este sentido, es necesario in-
corporar a los lugares, colectivos, objetos y
estados de animo elementos que remitan a
los retos urbanos planteados, asi como a las
tres perspectivas civicas principales: ecolo-
gia, género e interculturalidad.

TIPUS DE CARTA
TIPO DE CARTA
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DESCRIPCIO
DESCRIPCION

NOMBRE DE CARTES
NUMERO DE CARTAS

Lloc
Lugar

Una carta especial que defineix lespai en que

es fara lactivitat. Escollits a partir de les
peticions ciutadanes a Decidim. Aquesta carta és
diferent per a cada equip, mai no canvia i defineix
el lloc de la seva intervencid.

Una carta especial que define el espacio en el que
se hard la actividad. Escogidos a partir de las
peticiones ciudadanas en Decidim. Esta carta es
diferente para cada equipo, nunca cambia y define
el sitio de su intervencion.

5

(1 per equip)
(1 por equipo)

Col-lectius
Colectivos

Grup de persones que formaran part de lactivitat que
han dimaginar. Poden ser usuaris logics o casuals
lespai. Aquestes cartes es reparteixen a l'atzar

Grupo de personas que formardn parte de la
actividad que han de imaginar. Pueden ser usuarios
l6égicos o casuales el espacio. Estas cartas se
reparten al azar

10

Objectes
Objetos

Poden formar part de 1l'espai reimaginat o
instal-lar-se especialment per a l'activitat.
Aquesta carta és doble (dos objectes), de manera
que cada grup pot escollir quin utilitzar.

Pueden formar parte del espacio re-imaginado

0 instalarse especialmente para la actividad.
Esta carta es doble (dos objetos), con lo que
cada grupo puede escoger cual usar.

10

Marge temporal
Margen temporal

L’activitat tindra lloc en un futur més o menys
proper: cinc, deu, vint o cent anys.

La actividad tendrd lugar en un futuro mds o menos
préximo: cinco, diez, veinte o cien anos.

10

Estat d’anim
Estado de animo

Aquesta carta defineix el tipus d emocidé que volem
produir a través de 1 activitat.

Esta carta define el tipo de emocidén que queremos
producir a través de la actividad.

10

Continguts del joc de cartes
Contenidos del juego de cartas
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Després es barregen les cartes i es repe-
teix el procés tres vegades, amb diferents
combinacions de cartes per al mateix es-
pai. Al final del joc, cada equip selecciona
la millor idea de les tres rondes i escriu

en un foli com s’imaginen aquesta activi-
tat projectada: que fan els ciutadans, com
és l'espai, quins objectes, equipaments o
construccions ha d’'incloure. Aquest relat és
la guia per al segon dia de taller, que con-
sisteix en el modelatge d’aquests espais a

I'entorn de Minecraft.
Después se barajan las cartas y se repite el

proceso tres veces, con diferentes combi-
naciones de cartas para el mismo espacio.
Al final del juego, cada equipo selecciona la
mejor idea de las tres rondas y escribe en
un folio cdmo imaginan esa actividad pro-
yectada: qué hacen los ciudadanos, como
es el espacio, qué objetos, equipamientos
0 construcciones debe incluir. Este relato
es la guia para el segundo dia de taller, que
consiste en el modelado de estos espacios
en el entorno de Minecraft.

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH
Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimedia
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Alegria

I"ersanes de
diferents edats
que fan gimnas

~ alaire lliure

Carpes per
muntar
paredetes

eqin
poy-1ut

Combinacid de tres possibles escenaris de futur
Combinacion de tres posibles escenarios de futuro

Seleccid i desenvolupament d'una de les tres histories
Seleccion y desarrollo de una de las tres historias
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Pas 3: Creacio de mapes a Minecraft

Minecraft és un sandbox multijugador on
les i els jugadors poden construir entorns
a partir de blocs, i elaborar noves eines i
components utilitzant materies primeres
recollectades. Dins de les affordances es-
pecifiques de Minecraft, la cocreacid i la
collaboracio permeten a les i els usuaris
la manipulacio del mén del joc: des de la
creacié de materials a través de materies
primeres, a la construccio i creacidé d'objec-
tes i edificis, passant per la personalitzacio
d'avatars.

Minecraft també permet la visualitzacio
i edicio collaborativa d’entorns en un con-
text ludic que obre les portes a la llibertat
i flexibilitat creativa, cosa que afavoreix la
comunicacio entre els diferents rols impli-
cats en els processos de planificacid urba-
nistica.

A

=

Paso 3: Creacion de mapas en Minecraft

Minecraft es un sandbox multijugador en el
que las y los jugadores pueden construir en-
tornos a partir de bloques, y elaborar nue-
vas herramientas y componentes utilizando
materias primas recolectadas. Dentro de

las affordances especificas de Minecraft, la
cocreacion y la colaboracion permiten a las
y los usuarios la manipulacién del mundo del
juego: desde la creacion de materiales a tra-
vés de materias primas, a la construcciony
creacion de objetos y edificios, pasando por
la personalizacion de avatares.

Minecraft también permite la visualiza-
cion y edicion colaborativa de entornos en
un contexto ludico que abre las puertas a la
libertad y flexibilidad creativa, lo que favo-
rece la comunicacion entre los diferentes
roles implicados en los procesos de plani-
ficacion urbanistica.

)

Construcci6 col-laborativa i visualitzacié d'escenaris de futur a Minecraft
Construccidn colaborativa y visualizacion de escenarios de futuro en Minecraft
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Per garantir la fidelitat de I'entorn de la ge-
ografia real és possible encarregar el mapa
a empreses especialitzades. Geoboxers és
una daquestes empreses.

Un cop obtingut el mapa, es recomana
afegir elements d'ajuda a la navegacio, com
ara la senyalitzacio (retols i fletxes) o la
incorporacio de NPCs (non-player charac-
ters) que permetin guiar els estudiants cap
a les zones d'intervencio.

£

Para garantizar la fidelidad del entorno ala
geografia real es posible encargar el mapa
a empresas especializadas. Geoboxers es
una de estas empresas.

Una vez obtenido el mapa, se recomienda
afadir elementos de ayuda a la navegacion,
como la sefalizacion (letreros y flechas) o la
incorporacion de NPCs (non-player charac-
ters) que permitan guiar a los estudiantes
hacia las zonas de intervencion.

JARDI NS
D'ANTONI
FUI GVERT

Ajuts a la navegacid a través d'elements de senyalitzacid
Ayudas a la navegacidn a través de elementos de sefalizacidn

S CRRRER T
L~ ET Dmmt et

Ajuts a la navegacid a través de NPCs
Ayudas a la navegacidn a través de NPCs
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Fase 2: Execuciod

La fase dexecucio implica la posada en
marxa de les accions dideacio a través del
joc de cartes, i de visualitzacié a través del
videojoc Minecraft.

Consta de tres passos:

Pas 1: Introduir els objectius
del taller

Es clau garantir que tots els estudiants
coneixen els objectius del taller, aixi com
la zona i les problematiques urbanes que
s’abordaran. Per aix0, es recomana fer una
presentacio previa amb els reptes a abor-
dar, de manera que sigui possible per als
estudiants connectar amb les causes.
Aixi mateix, és important assegurar-se que
els participants tenen competéncies en I'Us
de Minecraft. En els casos en qué hi hagi
participants que no han accedit ni jugat
previament a Minecraft, es recomana tre-
ballar, amb anterioritat als dies de taller, a
tutorials que Minecraft posa a disposicio de
manera gratuita.

Per a lI'execucié del taller es recomana
disposar de paper, post-its, boligrafs i ordi-
nadors.

Fase 2: Ejecucidn

La fase de ejecucion implica la puesta en
marcha de las acciones de ideacidn a tra-
vés del juego de cartas, y de visualizacion
a través del videojuego Minecraft.

Consta de tres pasos:

Paso 1: Introducir a los objetivos
del taller

Es clave garantizar que todos los estudian-
tes conocen los objetivos del taller, asi como
la zona y las problematicas urbanas que se
van a abordar. Para ello, se recomienda rea-
lizar una presentacion previa con los retos a
abordar, de forma que sea posible para los
estudiantes conectar con las causas.
Asimismo, es importante asegurarse de que
las y los participantes tienen competencias
en el uso de Minecraft. En los casos en que
haya participantes que no han accedido ni
jugado previamente a Minecraft, se reco-
mienda trabajar, con anterioridad a los dias
de taller, en tutoriales que Minecraft pone a
disposicion de manera gratuita.

Para la ejecucion del taller se recomien-
da disponer de papel, post-its, boligrafos
y ordenadores.

Construir una eco xamfran a
Aragé i Bruc

Fem més verdes i jugables les escoles
Els Llorers i L'Arbret

Fem més verda i jugable la
Plaga Dr. Letamendi

21

Presentacio prévia amb reptes a abordar
Presentacion previa con retos a abordar
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Pas 2: Ideacio a través del joc
de cartes

Un cop establerts els objectius del taller, és

el moment de promoure la creacié de re-
lats transformadors de lespai urba a través
del joc de cartes. Es recomana que durant
aquesta activitat les i els estudiants dispo-
sin de materials per registrar i estructurar
la seva historia, com a paper, boligrafs i
post-its.

Paso 2: Ideacidn a través del juego
de cartas

Una vez establecidos los objetivos del ta-
ller, es el momento de promover la creacion
de relatos transformadores del espacio ur-
bano a través del juego de cartas. Se reco-
mienda que durante esta actividad las y los
estudiantes dispongan de materiales para
registrar y estructurar su historia, como pa-
pel, boligrafos y post-its.

Creacid d’histories i escenaris de futurs a través del joc de cartes
Creacion de historias y escenarios de futuros a través del juego de cartas
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Pas 3: construccio i visualitzacio
d'escenaris de futur a Minecraft

Després de la creacio de les histories de
futur, arriba el moment de traslladar-les i
visualitzar-les a través de Minecraft.
L'edicio educativa de Minecraft permet
que tots els usuaris es connectin a un ma-
teix servidor i que interactuin en un entorn
que emula les caracteristiques reals de
la ciutat i que cooperin per transformar
aquests espais.

Paso 3: construccion
y visualizacion de escenarios
de futuro en Minecraft

Tras la creacion de las historias de futuro,
llega el momento de trasladarlas y visuali-
zarlas a través de Minecraft.

La edicion educativa de Minecraft per-
mite que todos usuarios se conecten a un
mismo servidor y que interactden en un en-
torno que emula las caracteristicas reales
de la ciudad y que cooperen para transfor-
mar estos espacios.

Construccid col-laborativa i visualitzacié d’escenaris de futur
Construccion colaborativa y visualizacidn de escenarios de futuro
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Fase 3: Avaluacid

Després de la creacio collaborativa de les
histories i escenaris de futur, es procedeix
a la fase final del taller, consistent en l'ava-
luacio dels processos de cocreacid i de la
manera com han emergit questions centrals
per al desenvolupament de les competen-
cies civigques urbanes.

A la fase d'avaluacio les i els participants
del taller exposen a les seves companyes

i companys les seves creacions, associant
els escenaris de futur als reptes socials i
civics que planteja l'espai sobre el qual han
intervingut.

Es recomanable que, en la mesura que
sigui possible, a aquesta fase del taller hi pu-
gui assistir una experta o un expert en dis-
seny urbanistic amb perspectiva social, que
pugui aportar feedback sobre les creacions.

La professora o professor podra tancar
el taller identificant els exits i accions a de-
senvolupar en el futur.

Fase 3: Evaluacion

Tras la creacion colaborativa de las histo-
rias y escenarios de futuro, se procede a la
fase final del taller, consistente en la eva-
luacion de los procesos de cocreacion y de
la forma en que han emergido cuestiones
centrales para el desarrollo de las compe-
tencias civicas urbanas.

En la fase de evaluacion las y los participan-
tes del taller exponen a sus companeras y
compaferos sus creaciones, asociando los
escenarios de futuro a los retos sociales y
civicos que plantea el espacio sobre el que
han intervenido.

Es recomendable que, en la medida de lo
posible, a esta fase del taller pueda asistir
una experta o un experto en disefio urba-
nistico con perspectiva social, que pueda
aportar feedback sobre las creaciones.

La profesora o profesor podra dar cierre
al taller identificando los logros y acciones
a desarrollar en el futuro.

3. Metodologies de cocreacié urbana
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IDENTIFICACIO D'’AREES
QUE NECESSITEN

UNA TRANSFORMACIO
IDENTIFICACION DE AREAS
QUE NECESITAN

UNA TRANSFORMACION

Reptes urbans reals
Perspectives ecologica,
de génere i intercultural
Retos urbanos reales
Perspectivas ecolodgica,
de género e intercultural

SESSIO AMB JOC DE CARTES
SESION CON JUEGO DE CARTAS

Storytelling
especulatiu

Storytelling
especulativo

PRESENTACIO PUBLICA

DE PROTOTIPS
PRESENTACION PUBLICA
DE PROTOTIPOS
Explicaci6 de possibles
solucions a reptes
urbans plantejats
Explicacion de posibles
soluciones a retos
urbanos planteados

DISSENY DEL JOC DE CARTES
DISENO DEL JUEGO DE CARTAS

Continguts alineats

amb reptes urbans reals
Perspectives ecologica,
de génere i intercultural
Contenidos alineados

con retos urbanos reales
Perspectivas ecoldgica,
de género e intercultural

EJECUCION

g

EVALUACION

CREACIO DE MAPES

A MINECRAFT BASATS
EN DADES REALS
CREACION DE MAPAS

EN MINECRAFT BASADOS
EN DATOS REALES

Mapes realistes
que mostrin arees
d’intervencié
Mapas realistas
que muestren areas
de intervencién

PROTOTIPAT A MINECRAFT
PROTOTIPADO EN MINECRAFT

Construccié col-laborativa

i visualitzacidé d’'histories
Construccioén colaborativa

y visualizacién de historias

FEEDBACK D'EXPERTS
FEEDBACK DE EXPERTOS

Valoracié de la proposta
per part d’'una experta

o expert

Valoracion de 1la
propuesta por parte

de una experta o experto

REFLEXIO
REFLEXION

Identificacidé d’'exits

i accions a desenvolupar
en el futur
Identificacion de logros
y acciones a desarrollar
en el futuro

Diagrama de les diferents fases del taller
Diagrama de las distintas fases del taller
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Consideracions practiques
Consideraciones practicas

Durada del taller

La durada recomanada del taller és de
8 hores, dividides en dues sessions.

Una primera sessio, de 4 hores, centra-
daen:

» Presentar els objectius de la sessio, aixi
com els reptes urbans concrets sobre
els quals intervenir.

Duracion del taller

La duracion recomendada del taller es de
8 horas, divididas en dos sesiones.

Una primera sesion, de 4 horas, centra-
da en:

= Presentar los objetivos de la sesion, asi
como los retos urbanos concretos so-
bre los que intervenir.

Promover la creacion colaborativa de
historias y escenarios de futuro a tra-
vés del juego de cartas.

= Promoure la creacid collaborativa d’'his- .
tories i d'escenaris de futur a través del
joc de cartes.

Una segunda sesion, de otras 4 horas,
consistente en:

Una segona sessid, de 4 hores més, con-
sistent en:

» Crear de manera collaborativa i visua-
litzar els escenaris de futur a Minecraft.

» Exposar les diferents creacions en el
context de debat.

= Crear de manera colaborativa y visualizar
los escenarios de futuro en Minecraft.

= Exponer las diferentes creaciones en el
contexto de un debate.

Organitzacio de participants Organizacion de participantes
Es recomana que els tallers divideixin les
i els participants per grups de quatre
persones.

Se recomienda que los talleres dividan a las
y los participantes por grupos de cuatro
personas.

Com aconseguir Minecraft
Education Edition?

¢Como conseguir Minecraft
Education Edition?

Las indicaciones sobre como instalar
Minecraft Education Edition se pueden
consultar por medio de este enlace.

26 27

Les indicacions sobre com instatlar Mine-
craft Education Edition es poden consultar
mitjangant aquest enllag.
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Installacions

Es recomana que la primera sessio del
taller (exposicié d’'objectius i creacié colla-
borativa d’histories i escenaris de futur) es
dugui a terme en una aula on només hi hagi
un ordinador. Mitjangant aquest ordinador
i un projector es poden presentar els ob-
jectius del taller, aixi com imatges, videos i
testimonis relacionats amb la zona urbana
sobre la qual les i els estudiants treballaran.
Es recomana, també, que la disposicid
de les taules i cadires permeti a les i els es-
tudiants conversar i treballar conjuntament.
Pel que fa a la segona sessio, caldra dis-
posar d’'una aula amb ordinadors i connexid
a Internet. En relacié amb els ordinadors, és
indispensable coneixer la manera com es-
tan configurats (podria donar-se la situacio
que alguns estiguin configurats per apa-
gar-se a una hora determinada, eliminant el
treball fet per les i els estudiants).

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA o n]u t de
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Instalaciones

Se recomienda que la primera sesion del
taller (exposicion de objetivos y creacion
colaborativa de historias y escenarios de
futuro) se lleve a cabo en un aula en la que
solo haya un ordenador. Mediante este
ordenador y un proyector se pueden pre-
sentar los objetivos del taller, asi como
imagenes, videos y testimonios relaciona-
dos con la zona urbana sobre la que las y
los estudiantes trabajaran.

Se recomienda, también, que la disposi-
cidon de las mesas y sillas permita a las y los
estudiantes conversar y trabajar conjunta-
mente.

En lo que respecta a la segunda sesion,
sera necesario disponer de un aula con
ordenadores y conexion a Internet. En rela-
cidon con los ordenadores, es indispensable
conocer la forma en que estan configura-
dos (podria darse la situacion de que
algunos estén configurados para apagarse
a una hora determinada, eliminando el tra-
bajo realizado por las y los estudiantes).

4. Consideracions practiques
4. Coonsideraciones practicas
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